Regulamin rozgrywek prowadzonych w ramach Nike Football League

Serwis Playarena.pl (zwany dalej Serwisem) —to internetowy serwis spotecznosciowy, dedykowany
pitkarzom amatorom, umieszczony pod adresem: http://playarena.pl.

Administrator Rozgrywek (zwany dalej Administratorem) — osoba posiadajgca wszelkie uprawnienia
do zarzadzania funkcjonalnosciami Serwisu Playarena.pl. Administrator odpowiada za sprawny
przebieg Rozgrywek (moze m.in. anulowac¢ mecze, edytowad wyniki rozegranych meczéw, usuwad
druzyny z ligi, banowac druzyny). Administrator dziata w porozumieniu z Organizatorem Rozgrywek.

Sponsor Rozgrywek - NIKE Poland Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul. Przyokopowej 31

Organizator Rozgrywek — Playarena Sp. z 0.0. z siedzibg we Wroctawiu przy ul. ul. Sokolniczej 7-17,
pawilon 19.

Nike Football League (zwana rowniez Rozgrywkami) — wszystkie rozgrywki ligowe utworzone w
Serwisie Playarena.pl, oznaczone przedrostkiem Nike.

Zawodnik — osoba fizyczna posiadajgca aktywne konto uzytkownika w Serwisie Playarena.pl,
urodzony pomiedzy 1 stycznia 1992 r. a 31 grudnia 1996 r. wiacznie.

Uczestnik Rozgrywek — druzyna, ktéra posiada swdj profil w Serwisie Playarena.pl i posiada fan page
w serwisie Facebook na profilu Nike Football Poland (dalej: ,fan page”), i jest zapisana do rozgrywek

w ramach Nike Football League.

Wielki Finat — ogdlnopolski turniej finatowy rozgrywek Nike Football League, organizowany w
Warszawie, w dniach 25 - 27 maja 2012r.

1. Zapisy druzyn

1.1. Uczestnictwo w Nike Football League jest bezptatne.

1.2. Uczestnikiem Nike Football League jest druzyna. Kazda druzyna sktada sie z minimum 7 a
maksimum 15 zawodnikow.

1.3. Ligi rozgrywek Nike Football League zostang udostepnione w wszystkich miejscowosciach na

terenie Polski. Kazdy zawodnik bedzie modgt zgtosi¢ do Rozgrywek wiasne miasto po

uzupetnieniu specjalnego formularza kontaktowego, ktéry udostepniony zostanie w Serwisie

Playarena.pl.

1.4. Warunkiem uczestnictwa w Nike Football League jest:

e zarejestrowanie Konta zawodnika z prawdziwymi danymi osobowymi w serwisie
Playarena.pl,

e utworzenie w serwisie Playarena.pl profilu wiasnej druzyny (lub dotgczenie do sktadu
druzyny, ktéra posiada juz swaj profil w serwisie),

e zapisanie druzyny do jednej z Lig rozgrywek Nike Football League udostepnionych w
Serwisie Playarena.pl,

e zarejestrowanie konta w serwisie www.nikefootball.com,

e stworzenie fan page’a swojej druzyny w serwisie Facebook na profilu Nike Football
Poland.
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Kapitan druzyny biorgcej udziat w rozgrywkach Nike Football League zobowigzany jest do
utworzenia profilu druzyny w aplikacji The Chance w profilu Nike Football Poland na
Facebooku. Druzyna powinna posiadac taka samg nazwe w obu miejscach (profil druzyny na
Playarena oraz w aplikacji The Chance na profilu Nike Football Poland na Facebooku).

Kapitan druzyny musi wprowadzié¢ link do profilu swojej druzyny z aplikacji The Chance
(Facebook) na stronie druzyny w serwisie Playarena.pl.

Druzyny, ktérych kapitanowie nie dokonajg powyzszych czynnosci, nie beda brane pod uwage
w koncowej klasyfikacji Nike Football League.

Zawodnicy zapisani do sktadu druzyny w serwisie Playarena.pl powinni dopisaé sie do sktadu
tej druzyny w aplikacji The Chance (Facebook).

Druzyna moze zapisaé sie do Rozgrywek w danym miescie poczawszy od dnia 01.03.2012 r.

. Zapisy do Rozgrywek zostang zamkniete w dniu 6.05.2012 o godzinie 23:59.
. Druzyna nie bedzie mogta umdéwid sie na rozegranie meczu ligowego w ramach Nike Football

League, do momentu, w ktérym wszyscy zawodnicy druzyny nie zaakceptujg regulaminu
rozgrywek Nike Football League oraz zapisdw z punktu 13.4 niniejszego regulaminu.

Kazdy zawodnik dokonuje akceptacji regulaminu rozgrywek Nike Football League oraz
zapisOw z punktu 13.4 niniejszego regulaminu na stronie swojej druzyny w serwisie
Playarena.pl we wiasnym zakresie.

2. Czas trwania Rozgrywek

Rozgrywki w ramach Ligi Nike Football rozpoczynajg sie w dniu 17.03.2012 o godzinie 00:01 —
poczgwszy od tego terminu druzyny moga rozgrywac mecze ligowe.

Rozgrywki korcza sie dn. 17.05.2012r. o godz. 23.59 — po uptywie tego terminu nie mozna juz
rozgrywac¢ meczéw w ramach Rozgrywek Ligi Nike Football. Wszystkie mecze umdwione po tym
terminie zostang anulowane przez Administratora.

Wyniki wszystkich rozegranych meczéw ligowych muszg zostaé uzupetnione w Serwisie
najpozniej do 18.05.2012r. do godz. 23.59.

Oficjalne wyniki prezentujace najlepsze druzyny w poszczegélnych Ligach udostepnione zostang
w Serwisie 21.05.2012r. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tego terminu jesli uzna to
za konieczne.

Oficjalne wyniki prezentujgce druzyny, ktére awansowaty do Wielkiego Finatu udostepnione
zostang w Serwisie 21.05.2012. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tego terminu, jesli
uzna to za konieczne.

3. Organizacja Nike Football League

Kazde polskie miasto moze mie¢ swojg wtasng lige w ramach Rozgrywek Nike Football League.
Kazda jedna liga moze liczy¢ maksymalnie 14 zapisanych do niej druzyn.

W ramach Rozgrywek Nike Football League funkcjonowa¢ mogg ligi o dowolnej (nizszej niz
maksymalna) liczbie druzyn uczestniczgcych w Rozgrywkach.

W kazdym miescie mozna utworzy¢ dowolng ilosé¢ rdwnowaznych wzgledem siebie lig (to znaczy,
ze w ramach Rozgrywek Nike Football League nie stosujemy rozrdznienia na kolejne poziomy
ligowe, w zwigzku z czym wszystkie ligi tworzone w danym miescie bedg automatycznie
funkcjonowac jako ligi na najwyzszym poziomie ligowym).

W przypadku jesli w danym miescie powstanie wiecej niz jedna liga, to kolejne przyjmowac beda
swoje nazwy wedle nastepujgcego schematu: Warszawa (Grupa A), Warszawa (Grupa B), ...,
Warszawa (Grupa Z).
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O awans do Wielkiego Finatu Nike Football League walczy¢ bedg mistrzowie wszystkich lig
utworzonych w ramach Rozgrywek Nike Football League, jednakze z wytgczeniem mistrzéw lig,
do ktérych na koniec sezonu zapisanych bedzie mniej niz 6 (sze$¢) druzyn.

Mistrzowie poszczegdlnych lig po zakoiczeniu Rozgrywek zostang sklasyfikowani w specjalnej
ogodlnopolskiej tabeli punktowej. 22 najlepsze druzyny w tabeli awansujg do turnieju finatowego
Nike Football League.

4. Sktad druzyny

Do druzyny moga naleze¢ tylko zawodnicy urodzeni pomiedzy 1 stycznia 1992 r. a 31 grudnia
1996 r. wigcznie.

Aby druzyna mogta rozgrywac mecze ligowe - musi mie¢ w sktadzie co najmniej 7 zawodnikow.
Maksymalna liczba zawodnikéow zapisanych do druzyny to 15 (UWAGA: w turnieju finatowym
Rozgrywek Nike Football League w Warszawie kadra druzyny to maksymalnie 10 zawodnikéw).
Druzyna, ktéra ma w sktadzie mniej niz 7 zawodnikdw nie moze rozgrywa¢ meczéw do czasu
skompletowania sktadu.

Kapitan od momentu zapisania druzyny do ligi ma 14 dni na uzupetnienie sktadu do minimalnej
liczby 7 zawodnikéw. Po tym czasie niekompletna druzyna moze zosta¢ usunieta z ligi, do ktérej
sie uprzednio dopisata.

5. Przepisy meczéw ligowych

Dwie druzyny w ramach ligi moga rozegraé¢ miedzy sobg maksymalnie dwa mecze.

Nie okresla sie minimalnej liczby meczéw jakie dana druzyna musi rozegraé w lidze.

Kazda druzyna moze w ciggu jednego dnia rozegra¢ maksymalnie 2 mecze ligowe, jednakze w
tym samym dniu nie mozna rozegra¢ dwdch meczéw ligowych z tg samg druzyna.

Czas gry w meczu okreslajg kapitanowie druzyny przed jego rozpoczeciem. Mecz jednak nie
moze by¢ krétszy niz 2 razy po 15 minut jedna potowa.

W lidze nie funkcjonuje z goéry ustalony terminarz rozgrywania meczéw. Druzyny same
decyduja kiedy odbedzie sie dany mecz. Pozwala to na rozgrywanie meczéw w dogodnym dla
kazdego terminie.

Kapitanowie druzyn umawiajg mecze miedzy sobg — ustalajgc szczegdty takie jak: miejsce
rozegrania meczu, data rozegrania meczu, godzina rozpoczecia meczu.

Kazdy mecz ligowy musi zosta¢ umowiony za posrednictwem Serwisu Playarena.pl.
Kapitanowie umawiajg mecz w Serwisie uzupetniajgc specjalny formularz meczowy.

Formularz meczowy zawiera szczegéty takie jak: miejsce rozegrania meczu, doktadny termin
rozegrania meczu oraz uwagi dodatkowe dotyczace meczu.

Mecze, ktdre zostang umodwione z pominieciem funkcjonalnosci Serwisu Playarena.pl nie beda
brane pod uwage w ustalaniu klasyfikacji Rozgrywek Nike Football League — takie mecze
traktowane bedga tak, jak by nie zostaty rozegrane.

Po zakoriczeniu meczu kapitanowie majg obowigzek wprowadzi¢ wynik rozegranego meczu do
Serwisu Playarena.pl.

Wynik meczu zostaje fizycznie wprowadzony do tabeli ligowej w Serwisie w momencie, gdy
kapitanowie druzyn przeciwnych w specjalnym formularzu pomeczowym uzgodnig taki sam
wynik.

Po kazdym meczu kapitanowie uczestniczg w maksymalnie 2 rundach ustalania wyniku.

Jesli kapitanowie nie dojdg do porozumienia w czasie pierwszej rundy ustalania wyniku,
automatycznie przechodzg do drugiej rundy ustalania wyniku.
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Jesli kapitanowie nie dojdg do porozumienia w czasie 2 rund wprowadzania wyniku — wowczas
wynik danego meczu nie zostanie uwzgledniony w tabeli, a kazdej z druzyn zostanie przypisane
ostrzezenie.

Druzyna, ktéra 3 krotnie otrzyma ostrzezenie za brak porozumienia w procesie wprowadzania
wyniku, moze zostaé usunieta z ligi przez Administratora.

Jesli kapitanowie dojdg do porozumienia i w formularzu pomeczowym uzupetnig taki sam
wynik — wodwczas rezultat meczu jest automatycznie przeliczany na punkty, ktére
automatycznie dopisywane sg odpowiedniej druzynie do tabeli ligowej danej ligi.

Za zwyciestwo w meczu ligowym druzyna otrzymuje 3 punkty do tabeli, za remis 1 punkt,
natomiast porazka oznacza 0 punktow.

Mecze rozgrywa¢ mozna na obiektach nastepujgcego typu: trawa naturalna, trawa sztuczna,
tartan, beton/asfalt, piasek, ziemia, parkiet i wyktadzina.

Pole gry musi by¢ prostokatne. Boisko powinno mie¢ minimum 15 metrow szerokosci i 25
metréw diugosci.

W zawodach biorg udziat dwie druzyny, z ktdrych kazda sktada sie z 7 zawodnikéw w
wyjsciowym sktadzie (w tym 1 bramkarz) i maksymalnie 8 zawodnikéw rezerwowych.

Mecze ligowe rozgrywane sg bez udziatu sedziego, chyba ze druzyny zapewnig i optaca
sedziego we witasnym zakresie.

Druzyny we witasnym zakresie muszg zorganizowac boisko do gry oraz pitke.

Po stracie bramki, gra wznawiana jest ze $rodka boiska. Wszyscy zawodnicy zajmujg wtedy
miejsca na wtasnej potowie boiska.

Liczba zmian jest nieograniczona. Mozna wykonywac tzw. zmiany hokejowe. Zmiany odbywajg
sie przy linii sSrodkowej boiska.

Gra bez ,,spalonego”.

Rzuty z autu wykonywane sg noga.

Zabroniona jest gra w metalowych korkach, tzw. wkretach.

Podczas wykonywania rzutu wolnego wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej muszg znajdowac
sie co najmniej 5 metréw od pitki, zanim zostanie ona wprowadzona do gry.

Nadrzedna zasada wymagana od zawodnikéw grajgcych w Nike Football League to zasada Fair
Play.

6. Weryfikacja zawodnikow

W meczu ligowym wystgpi¢ mogg tylko i wytgcznie zawodnicy zapisani do grajacej druzyny.

Przed kazdym meczem kapitanowie druzyn majg prawo wyjasni¢ ewentualne watpliwosci
dotyczace udziatu okreslonych zawodnikdw w meczu. Dla przyktadu: jesli kapitan druzyny A
podejrzewa, ze wsrdd zawodnikdw druzyny B znajduje sie zawodnik nieuprawniony do gry (czyli
zawodnik z poza sktadu druzyny) — wéwczas kapitan druzyny A powinien powiadomi¢ o tym
kapitana druzyny B, ktdrego obowigzkiem jest wyjasnienie niejasnosci.

Jedli druzyna A zauwazy (przed meczem), ze w sktadzie druzyny B gra zawodnik nieuprawniony
(czyli zawodnik spoza sktadu druzyny), wéwczas druzyna A powinna opusci¢ boisko i zgtosi¢
sprawe do Administratora w celu przyznania jej (druzynie A) walkowera. Druzyna A nie bedzie
mogta domagac sie oddania meczu walkowerem, jesli sprawe ewentualnego uczestniczenia w
meczu zawodnika nieuprawnionego zgtosi Administratorom dopiero po rozegraniu meczu — nie
sygnalizujgc wczesniej problemu przeciwnikom.

Administrator ma prawo usung¢ z ligi druzyne, w ktérej podczas ligowego meczu grali zawodnicy
nieuprawnieni (czyli zawodnicy z poza sktadu druzyny w Serwisie).

Jesli Administrator usunie z ligi druzyne — jej dotychczasowe mecze rozegrane w ramach ligi nie
zostang anulowane.
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7. Ustalanie wyniku meczu

Na wprowadzenie wyniku meczu ligowego druzyny maja czas do podtnocy 7-go dnia po
zakonczeniu meczu, jednak nie pdzniej niz do godziny 23:59 w dniu 18.05.2012 roku.
Wprowadzanie wyniku po zakoficzonym meczu sktada sie z jednej lub dwéch rund gtosowania.
Zaktadamy, ze grajg ze sobg dwa zespoty: A oraz B.

e Pierwsza runda gtosowania:

a) po rozegranym meczu kapitan druzyny A uzupetnia w Serwisie wynik spotkania

b) uzupetniony wynik trafia do akceptacji do kapitana druzyny B

c) jezeli kapitan druzyny B zaakceptuje proponowany wynik to uzgodniony wynik przeliczany
jest na punkty w tabeli ligowej, a ustalenie wyniku konczy sie sukcesem. Jedli jednak kapitan
druzyny B nie zgodzi sie na propozycje kapitana druzyny A i przesle do niego inng propozycje
wyniku, nastepuje druga runda gtosowania.

e Druga runda gtosowania (ostatnia):

a) druga runda gtosowania jest rundg ostateczng, dlatego przed wpisaniem ostatecznych
propozycji zalecana jest konsultacja (w drodze bezposredniego kontaktu) prawidtowego wyniku
pomiedzy kapitanami zainteresowanych druzyn

b) po upewnieniu sie, iz obaj kapitanowie zgadzajg sie co do ostatecznego wyniku kapitan
druzyny A odsytfa kapitanowi druzyny B poprawiong propozycje wyniku

c) po akceptacji ostatecznej propozycji wyniku meczu przez kapitana druzyny B, wynik meczu
zostaje ostatecznie ustalony

d) w przypadku braku akceptacji wyniku meczu przez kapitana druzyny B, mecz zostaje
anulowany i jego wynik nie znajdzie sie w tabeli.

Przy ustalaniu wyniku meczu nie ma znaczenia, ktéry z kapitanéw jako pierwszy wysle propozycje
wyniku.

W przypadku wystania wyniku przez jednego z kapitandw i braku jakiejkolwiek odpowiedzi ze
strony drugiego kapitana, w wyznaczonym do wprowadzenia wyniku czasie, wynik
zaproponowany zostanie wpisany do tabeli ligowej i uznany za ostateczny wynik meczu.

W przypadku jesli rywal nie pojawi sie na uméwionym meczu — kapitan druzyny powinien wybrac
opcje walkowera. Walkower traktowany jest w systemie tak samo jak kazda inna propozycja
wyniku — tak wiec w przypadku walkowera rowniez obowigzujg max. 2 rundy wprowadzania
wyniku meczu przez kapitandw.

8. Nieaktywnosc¢ druzyny

Nieaktywna druzyna charakteryzuje sie nastepujgcymi cechami, ktére jednak nie muszg
wystepowac tgcznie by uznaé druzyne za nieaktywna:

e druzyna nie rozegrata meczu ligowego przez ostatnie 14 dni,

e nie mozna w zaden sposob (e-mail, skrzynka wewnetrzna w Playarena.pl) skontaktowac sie z
kapitanem danej druzyny,

e druzyna nie wykazuje checi gry — notorycznie odmawia podjecia wyzwania do meczu
(odrzuca wyzwania na mecze ligowe) z inng druzyng z danej ligi.

Nieaktywna druzyna moze zostaé zawieszana (zbanowana) przez Administratora.

Zawieszona druzyna nie moze rozgrywa¢ meczéw ligowych.

Kapitan zawieszonej druzyny otrzyma o tym informacje od Administratora rozgrywek poprzez
wiadomosé prywatng w Serwisie Playarena.pl.

Od momentu otrzymania wiadomosci Administratora, kapitan zawieszonej druzyny ma 7 dni na
wyjasnienie Administratorowi absencji druzyny. W przypadku wyrazenia checi dalszej gry w lidze,
Administrator moze warunkowo odwiesi¢ druzyne — czyli przywrdci¢ ja do rozgrywek.



Przywrécona druzyna ma jednak obowigzek rozegra¢ mecz ligowy w ciggu 7 dni od daty
przywrdécenia do rozgrywek.
8.6. Administrator ma prawo usung¢ z ligi druzyne nieaktywna.

9. Odwotanie meczu

9.1. Istnieje mozliwos¢ odwotania umodwionego wczedniej meczu ligowego, bez koniecznosci
oddawania meczu walkowerem.

9.2. Aby odwota¢ umdwiony mecz bez koniecznosci oddania go walkowerem, nalezy o propozycji
odwotania meczu powiadomi¢ przeciwnika, przy czym przeciwnik musi wyrazi¢ zgode na takie
rozwigzanie. Wéwczas kapitanowie druzyn powinni skierowaé sprawe do Administratora, ktéry
bedzie mégt usungd z Serwisu umoéwiony wczesniej mecz.

9.3. Istnieje takze mozliwos¢ otrzymania walkowera, jesli jeden z zespotéw notorycznie odmawia
przyjecia wyzwania. W przypadku trzykrotnego rzucenia przez druzyne A wyzwania na mecz
druzynie B i przy trzykrotnym braku podjecia terminu tego spotkania przez zespét B oraz przy
braku zaproponowania alternatywnych termindw meczu przez tg druzyne, sprawe nalezy zgtosic¢
do Administratora Rozgrywek. Ten po zapoznaniu sie ze szczegétami rzuconych weczesniej
wyzwan, ma wtedy prawo przyznac druzynie A walkower za to spotkanie.

10. Transfery

10.1. W sktadzie druzyny moze by¢ zapisanych maksymalnie 15 zawodnikdw.

10.2. W Rozgrywkach Nike Football League nie mozna zmienia¢ swojej przynaleznosci klubowe].
Precyzujac: jesli zawodnik rozpoczyna Rozgrywki w druzynie A to nie moze w trakcie trwania
Rozgrywek zmieni¢ druzyny na inna.

10.3. Kazdy zawodnik moze by¢ jednoczesnie cztonkiem tylko jednej druzyny w Rozgrywkach Nike
Football League.

10.4. Kazda druzyna moze by¢ jednoczesnie zapisana tylko do jednej ligi w Rozgrywkach Nike
Football League.

10.5. Druzyna, do ktérej przystgpi zawodnik tamigcy przepisy regulaminu w punkcie 10.2, moze
zostac usunieta z rozgrywek.

11. Kolejnos¢ w tabeli

11.1.  Przy ustalaniu kolejnosci w tabeli ligowej bierzemy pod uwage kolejno:
1) ilo$¢ zdobytych punkéw w lidze,
2) bilans zdobytych i straconych bramek,
3) wieksza ilos¢ zdobytych bramek,
4) wyniki bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
5) jezeli oba mecze pomiedzy zainteresowanymi druzynami zakonczyly sie wynikami
remisowymi, pod uwage bierzemy wiekszg liczbe rozegranych spotkan w lidze.

12. Awans do Turnieju Finatowego Nike Football League

12.1.  Najlepsza druzyna kazdej ligi po zakonczeniu Rozgrywek Nike Football League trafia do
ogodlnopolskiej tabeli lideréw, w ktérej finalna kolejnos¢ ustalona zostanie wedtug
nastepujacych kryteriéw (w kolejnosci):

1) Wskaznik Rozgtosu na profilu druzyny na Facebooku, na dzien 17.05.2012 r. o godzinie 23:59.
2) Liczba punktéw zdobytych w swojej lidze.
3) Bilans zdobytych/straconych bramek w swojej lidze.
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Najlepsze 22 druzyny sklasyfikowane w ogdlnopolskiej tabeli lideréw po zakonczeniu
Rozgrywek Nike Football League, wezmg udziat w turnieju finatowym Rozgrywek Nike
Football League w Warszawie.

Turniej finatowy Nike Football League zostanie rozegrany w dniach 25 —27.05.2012 w
Warszawie.

W Finatach bedg mogty wzig¢ druzyny, ktére byty zapisane do swojej ligi NFL najpdzniej do
dnia 6.05.2012 roku.

Po dniu 6.05.2012 kapitan bedzie mogt dopisaé do druzyny nowych zawodnikéw pod
warunkiem, ze druzyna posiada w swoim skfadzie mniej niz 10 zawodnikow.

W turnieju finatowym Rozgrywek Nike Football League w Warszawie kadra druzyny moze
liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikow.

13. Postanowienia koricowe

Sprawy nie ujete w regulaminie i jego interpretacje rozstrzyga Organizator.

Kazdy Uczestnik przystepujgcy do rozgrywek wyraza zgode na warunki okresSlone w
regulaminie rozgrywek, a takie do przestrzegania regulaminu Serwisu internetowego
Playarena.pl oraz Oficjalnego regulaminu konkursu Nike The Chance. Zapisanie sie do
Rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania powyzszych regulaminow.

W przypadku sprzecznosci zapiséw powyzszych regulamindw, rozstrzygajgce sg zapisy
regulaminu konkursu Nike The Chance.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych, w celach marketingowych oraz
imprez sportowych, przez Nike Poland Sp. z 0.0., 01-208 Warszawa, ul. Przyokopowa 31 oraz
podmioty dziatajgce na zlecenie Nike Poland Sp. z 0.0. zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia
1997r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002r. Nr 101 poz. 926 z pdzn. zm.). Przyjmuje
do wiadomosci, ze przystuguje mi prawo wgladu do moich danych, prawo ich poprawiania
oraz whniesienia sprzeciwu co do ich przetwarzania, a podanie danych jest dobrowolne.
Wyrazam zgode na otrzymywanie materiatéw marketingowych i promocyjnych dotyczacych
imprez oraz produktéw Nike drogg elektroniczng, w tym za posrednictwem wiadomosci e-
mail, SMS i MMS.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany postanowien niniejszego regulaminu.
Zawodnicy odpowiadajg za porzadek w miejscu spotkania, przed, w trakcie i po meczu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki zachowania zawodnikow.

Kazdy zawodnik przystepujac do rozgrywek oswiadcza, ze posiada wazne ubezpieczenie
NNW, obejmujgce ochrong uprawianie amatorskiego sportu, w tym zwigzane z
uczestnictwem Zawodnika w Nike Football League . Organizator nie ubezpiecza Zawodnikéw
w jakimkolwiek zakresie, wynikajgcym z uczestnictwa w Nike Football League.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody na osobie, w tym kontuzje i
inne uszczerbki na zdrowiu, jakich Zawodnicy doznali w czasie trwania Nike Football League
jak i ewentualne szkody w mieniu Zawodnikéw. Organizator nie ponosi réwniez
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody w mieniu osdb trzecich wyrzadzone w trakcie
trwania Nike Football League (w szczegdlnosci szkody w miejscu, w ktérym prowadzone s3
poszczegdlne rozgrywki).



